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Titulo
"TI Verde na Comunidade: Tecnologia Sustentavel para Todos"

Tema

TI Verde: Uso sustentavel de tecnologias da informacado para reducéo de impactos ambientais
e inclusdo digital.

Justificativa

O avanco da tecnologia da informacgdo (TI) aumenta o consumo energético e a geracdo de
residuos eletrénicos, impactando o meio ambiente e as comunidades. A T1 Verde surge como
solucdo, promovendo praticas sustentdveis. Esta atividade é pertinente por capacitar a
comunidade geral e pequenas empresas em praticas de T1 Verde, reduzindo custos e impactos
ambientais, enquanto forma estudantes como cidaddos criticos (Art. 6°, I). Alinha-se aos ODS
9 e 12 e atende ao Art. 4° da Resolucdo, integrando pelo menos 10% da carga horaria curricular
dos cursos de graduacéo, articulando ensino, pesquisa e extensdo (Art. 5°, 1V).

Objetivo Geral

Sensibilizar a comunidade geral e pequenas empresas no uso sustentavel de TI, promovendo
reducdo de consumo energético e gestdo de residuos eletrénicos, bem como o recolhimento e
descarte correto do material.

Objetivos Especificos

e Sensibilizar a comunidade e empresas com conhecimentos basicos sobre praticas de Tl
Verde, como o uso eficiente de equipamentos eletronicos e a adocdo de softwares de baixo
consumo energético.

Producéo de materiais educativos acerca do tema T1 Verde;



e Promover a reducdo do consumo energético por meio da implementacao de técnicas de Tl
sustentavel, como a virtualizagdo de servidores e o uso de dispositivos com certificacdo de
eficiéncia energética.

e Incentivar a gestdo responsavel de residuos eletrdnicos, orientando sobre a separacéo, o
armazenamento temporario e o encaminhamento adequado de equipamentos obsoletos para
reciclagem.

e Facilitar o recolhimento de materiais eletronicos descartados, organizando pontos de coleta
na comunidade e estabelecendo parcerias com empresas de reciclagem para o descarte correto.

Habilidades e Competéncias Trabalhadas pelo Estudante

« Habilidades: Configuracao de dispositivos para eficiéncia energética,
desenvolvimento de materiais educativos digitais, anélise de impactos ambientais da
TI.

o Competéncias: Trabalho interdisciplinar (Art. 5°, 1), resolucdo de problemas reais,
comunicacdo com a comunidade, ética socioambiental (Art. 6°, 1V), e pensamento
critico.

PuUblico Beneficiado

o Comunidade geral: Moradores de um bairro especifico, incluindo associacdes de
moradores.

o Empresas e drgédos publicos: Empresas privadas ou 6rgaos publicos

e Segmentos sociais: Pequenas empresas locais, lojistas ou prestadores de servigos).

Recursos Necessarios

o Computadores e acesso a internet.

« Softwares livres (ex.: MIT App Inventor para criacdo de aplicativos).
o Materiais reciclaveis para oficinas de descarte.

o Espaco fisico (sala ou polo comunitéario).

Contetdos com os quais se articula

« Ensino: Fundamentos de TI, eficiéncia energética, T1 verde
o Pesquisa: Estudos sobre impacto ambiental da TI e solucgdes sustentaveis.
« Extensdo: Interacdo com a comunidade, aplicacdo pratica do conhecimento (Art. 3°).

Carga Horaria

A carga horaria do componente curricular sera de 36 horas e deve ser integralizada junto a
comunidade externa.

Metodologia

1. Diagndstico: Levantamento das necessidades da comunidade e empresas (ex.:
consumo energético e descarte de e-lixo) via entrevistas ou questionarios (1 semana).

2. Capacitagdo: Oficinas presenciais sobre configuracdo de dispositivos para economia
de energia e gestdo de residuos eletronicos. (opcional)

3. Desenvolvimento: Criacao pelos estudantes de um guia digital ou aplicativo simples
com dicas de T1 Verde. (opcional)



4. Implementagdo: Aplicacéo do guia/aplicativo com acompanhamento
5. Registro: Documentacgédo das acdes em relatorios e videos

Avaliacao

o Autoavaliacdo: Relatorios dos estudantes sobre a pertinéncia da atividade na formacéo
e articulacdo com ensino/pesquisa (Art. 11, 1 e I1).

o Resultados: Feedback da comunidade via questionarios sobre reducdo de custos e
conscientizacao (Art. 11, I11).

« Indicadores: Percentual de reducdo energética e quantidade de e-lixo coletado.

Resultados Esperados

o Capacitacdo de pessoas da comunidade e empresas.

Reducdo no consumo energético dos participantes.

Coleta de residuos eletronicos.

Producdo de um guia/aplicativo replicavel.

Formacdo de estudantes com visdo critica e ética (Art. 6°, | e IV).
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