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1 Justificativa

UniLearn € uma plataforma de educacéo online que visa fornecer acesso gratuito a cursos
em diversas areas. A aplicacdo permitirA que 0S USUArios se inscrevam em Cursos,
acompanhem seu progresso, realizem testes de conhecimento e obtenham certificados
digitais. Este documento apresenta o plano de desenvolvimento para a implementacéo
da aplicacéo.

2 Objetivo

Desenvolver uma aplicacdo web de educacdo online interativa que ofereca cursos
gratuitos, com suporte para progresso de aprendizado, testes e certificacao digital.

2.2 Objetivos Especificos
¢ Implementar autenticacdo de usuarios.
e Permitir gue 0s usuarios se inscrevam em cursos e acompanhem seu progresso.
e Disponibilizar contetudo educativo em formato de video e texto.
e Desenvolver testes interativos com feedback automatico.
e Gerar certificados digitais para os alunos aprovados.

2.3 Resultados Esperados




Com a implementacdo da plataforma UniLearn, pretende-se alcancar os seguintes
resultados:

e Ampliar o acesso a materiais educativos e promover a democratizacdo do
aprendizado.

e Melhorar o engajamento e a retengdo dos alunos por meio de uma interface
intuitiva e interativa.

e Aumentar a concluséo de cursos e a obtencao de certificados digitais.

e Proporcionar uma experiéncia de aprendizado eficiente e personalizada.

3 Habilidade e competéncias

As habilidades técnicas essenciais no desenvolvimento de software incluem o
conhecimento em diferentes linguagens de programacdo, permitindo a criacdo e a
manutencao de aplicacdes robustas e eficientes. A capacidade de diagndstico é crucial
para identificar rapidamente bugs e falhas no cédigo, utilizando testes e andlises para
entender a origem dos problemas. Habilidades de comunica¢do também sao valiosas,
pois permitem a elaboracdo de documentacédo técnica clara e precisa, além de facilitar a
comunicacéo efetiva com colegas de equipe e gestores.

4 Qual alinha de pesquisa o projeto de extenséo faz parte?

A presente atividade extensionista se enquadra na linha de pesquisa prevista Resolucao
09/23, art. 5, lll, Tecnologias aplicadas a extensao, ao ensino e a interdisciplinaridade.

5 Publico beneficiado:

A atividade de extensdo ira beneficiar diversos tipos de publico, dentre eles estédo
estudantes de escolas publicas, pessoas de baixa renda, idosos, desempregados, ONGs,
Centros Comunitarios, pequenas empresas, entre outros.

6 Contetdos com os quais se articula:

Esta atividade de extensao se articula com diversos conteudos e areas do conhecimento
no contexto de desenvolvimento de software, proporcionando uma abordagem
interdisciplinar. Aqui estdo algumas das principais areas e contetudos envolvidos:
desenvolvimento de software, engenharia de software, programacéao, testes de software,
manutencdo de software, metodologias ageis, banco de dados, gestdo de projetos,
empreendedorismo, inclusdo digital, desenvolvimento comunitario, sustentabilidade,
direito e ética.

7 Recursos necessarios:

Recursos Humanos: Coordenacao, docente e estudantes;
Recursos Materiais: Ferramentas e equipamentos, Computadores e componentes de
reposicao, softwares e materiais didaticos, laboratério de manutencéo e EPIs;



Recursos Educacionais: Plataformas AVA, workshops, oficinas e sessdes de treinamento;
Recursos de Comunicagédo e Divulgagao: Materiais de divulgacdo desenvolvidos pelo
setor de marketing da IEs.

8 Desenvolvimento da atividade:

Os estudantes foram organizados em grupos, onde cada equipe tera a responsabilidade
de analisar e desenvolver um ou mais projetos de software. Para tanto, os estudantes
devem seguir as seguintes fases: Levantamento de Requisitos (coleta e documentagao
das necessidades do cliente), Analise e Design (modelagem de sistemas, elaboracao de
diagramas e arquitetura), Implementacéo (codificacdo e integracdo dos componentes),
Testes (verificacdo de funcionalidade, testes unitarios e de integracdo), Documentacéo
(manual do usuério, documentacao técnica), Entrega e Feedback (deploy do software,
treinamento do usuéario e coleta de feedback), Manutencdo (correcdo de bugs e
atualizacdo do software).

Ressalta-se que os estudantes deverdo elaborar um relatério detalhado apontando
guaisquer inconformidades encontradas e solucfes propostas. Este processo sistematico
ndo s6 garante uma avaliacdo abrangente do software, mas também facilita a
compreensao dos estudantes sobre o ciclo de vida do desenvolvimento de software e as
melhores préticas da inddstria.

9 Avaliacao

Aintegralizacdo da atividade extensionista deve ocorrer com o cumprimento total da carga
horaria. Os estudantes serdo avaliados ao longo do trabalho de assessoria técnica, da
autoavaliacdo e avaliacdo dos pares e por meio do Relatério da andlise e informacgbes
geradas em cada atendimento.

10 Resultados esperados:

Os estudantes foram organizados em grupos para analisar e desenvolver projetos de
software, seguindo fases como levantamento de requisitos, analise e design,
implementacéo, testes, documentacéo, entrega e feedback, e manutencado. Eles devem
elaborar relatérios detalhados sobre inconformidades e solugdes, o que assegura uma
avaliacdo abrangente do software e facilita a compreensdo do ciclo de vida do
desenvolvimento de software e das melhores praticas da industria.

A avaliacéo sera feita pelo cumprimento da carga horaria, autoavaliacéo, avaliacdo dos
pares e relatorios gerados. Os resultados esperados incluem desenvolvimento de
habilidades técnicas, conexao entre teoria e pratica, aprimoramento de habilidades
interpessoais, e formacao ética e profissional. Além disso, a implementacao da plataforma
UniLearn visa ampliar o acesso a materiais educativos, melhorar o engajamento,
aumentar a conclusao de cursos, proporcionar uma experiéncia de aprendizado eficiente
e personalizada, fortalecer a autonomia dos alunos, estimular a interagdo e fornecer
métricas de desempenho.

Essa integracao fortalece o relacionamento da Instituicdo de Ensino com a comunidade.



