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Sistemas

e Sistema pode ser definido como um complexo de
elementos em Interacao. (LUDWIG VON, 1930)

e Sistemas, conjunto de partes coordenadas, que

concorrem para a realizacao de um conjunto de
objetivos (OBRIEN, 199)5)

® Sistemas, conjunto de componentes € processos

que visam transformar determinadas entradas e
saidas (REZENDE, 2002)
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Sub-Sistemas:

® Divisao de varios sistemas integrando a
um maior, a qual denominamos

Importante!
Por mais que
tenhamos
Sub-Sistemas, nao
podemos perder a

Sistemas. SISTEMA

SUBSISTEMA SUBSISTEMA

como um todo.

SUBSISTEMA
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SAIDAS

FEEDBACK

A
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Caracteristicas dos Sistemas:

O 15 (Nao computacionais): Nao ha tecnologia
envolvida

o
Hardware
Banco de Dados
Telecomunicacoes
Pessoas
Procedimentos
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Fases dos Sistemas

e Componentes:
e Entradas
® Mecanismos de Processamento
e Saidas
e® Realimentacao (Feedback)

Nao Computacional
® Ex: Assar um Bolo
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Sistemas de Informacao - Entrada

® Entrada (znput) € a atividade de captar e agrupar os
dados primarios. Pode ser tanto manual quanto
automatizada.

o

® Independente da forma que a entrada € feita, ela deve |
ser precisa para se atingir a saida que se deseja

Feedback
e oL L -a

0
m Processamento Saida




Sistemas de Informacao - Processamento

e O processamento envolve a conversao ou
transformacao dos dados em saidas uteis.

e Pode envolver calculos, comparacoes e tomadas de
acoes alternativas, e a armazenagem dos dados para

uso futuro.

Feedback
= -2

0
m Processamento Saida
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Sistemas de Informacao - Saida

e A saida (output) envolve a dprodu(;éo de informacoes uteis
geralmente na forma de documentos, relatorios e dados de
transacoes.

® As saidas podem incluir cheques de pagamento, relatorios para
gerentes, Informacoes para acionista...

e Asaida pode ser produzida de varias formas (manual ou para um

computador, as impressoras e as configuracoes de tela sao
dispositivos de saida).

Feedback

CENTRO UNIVERSITARIO
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Sistemas de Informacao - Feedback

e Feedback € uma saida utilizada para se fazer ajustes ou
modificacoes nas atividades de entrada ou processamento.

e Erros ou problemas podem fazer com que os dados de
entrada sejam corrigidos ou que um Processo seja
modificado.

® O feedback tem grande importancia dentro de sistemas, pois
garante que decisoes possam ser tomadas em tempo habil.

Feedback




Classificacao dos Sistemas de Informacao

Sistema Aberto: Ocorre a interagao com o ambiente.

Sistema Fechado: Independe do ambiente para
desenvolver suas funcoes.
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Conceitos Basicos

Dado: Elemento apresentado na sua forma bruta, sem interpretacao ou contexto.

Ex.: A sequéncia de niUmeros 23, 45, 67 € um dado. Sem um contexto, nao
sabemos o0 que esses numeros representam.

Um dado sozinho nao levara a compreender o contexto.
Informacao: Conjunto de dados transformados e aplicaveis a determinada situacao.
Ex.: Se vocé souber que 23, 45, 67 representam as idades de trés pessoas em uma

pesquisa, essa organizacao dos dados torna a sequéncia informacao. (média)
A informacao nao existe por si sO, ela existe por meio de uma interpretacao.
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Conhecimento: informacao ou nog¢ao adquiridas pelo estudo, ou pela experiéncia.

Ex.: Se vocé entende que a média das idades das pessoas em um grupo € um
indicativo da faixa etaria predominante, e que a faixa etaria pode influenciar as
preferéncias e comportamentos do grupo, vocé esta aplicando conhecimento.

Inteligéncia: E a capacidade de usar o conhecimento para resolver problemas
complexos e tomar decisoes de forma eficaz. Envolve a aplicagao de conhecimento
e analise para adaptar-se a novas situacoes e resolver desafios. Talento de pensar e
raciocinar de maneira eficiente

Ex.: Se, com base na analise das idades do grupo, vocé € capaz de prever as
necessidades de produtos especificos que atendam ao grupo etario predominante e
fazer recomendacgoes de marketing que melhorem as vendas, vocé esta
demonstrando inteligéncia.
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" Resumo:

Dado: Elementos brutos, como numeros sem contexto.
Informacao: Dados organizados e com significado.
Conhecimento: Compreensao e interpretacao das informacoes, aplicada na pratica.

Inteligéncia: Uso eficaz do conhecimento para resolver problemas e tomar decisdes.
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Introducao de Algoritmos
e Raciocinio Logico

Prof. MSc. Oscar Pedro Neves Junior




1 Esta relacionada com a Correcdo do Pensamento;
1 Ciéncia da forma das formas de pensamento;

1 Arte de Pensar (deducao, inducao, hipotese, inferéncia, etc.) e das
operacoes intelectuais. (F ou V)

Ex.: Todo mamifero € um animal
Todo cavalo € um mamifero
Portanto, todo cavalo € um animal

1 Em sentido figurado, a palavra logica esta relacionada com
um maneira especifica de raciocinar, de forma acertada. Por
exemplo: Isso nunca vai funcionar! O teu plano ndo tem Iogica
nenhuma.
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Raciocinio Logico

Vocé é o comandante de um navio. Cinco marinheiros colocam-se
a sua frente para receber suas ordens. Tente nomea-los, da
esquerda para a direita, de acordo com as informacoes:

— Anderson esta entre Jorge e Claudio;
— Humberto esta a esquerda de Claudio;
— Jorge nao esta ao lado de Humberto;
— Humberto nao esta ao lado de Rafael.
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Raciocinio Logico

i

Rafael, Jorge, Anderson, Claudio e Humberto

Dois pais e dois filhos foram pescar. Cada um
nescou um peixe, sendo que ao todo foram
nescados 3 peixes. Como isso é possivel?
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Raciocinio Logico
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Um elevador pode levar 20 adultos ou
24 criancas. Se 15 adultos ja estao no
elevador. qual é o nimero de criancas
que ainda podem entrar no elevador?

A)s B)é C)7
D)8 E)?
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Raciocinio Logico

Consegue resolver?

X

X

X
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Raciocinio Logico

Solucao anterior: quad. 3, trian. 2, circ 4 >>> 10

QUANTAS BOLAS?

95% DAS PESSOAS VAO ERRAR.

RRRRRRRRRRRRRRRRRR o

vaivinte”

21




Raciocinio Logico

Soluc¢ao anterior: 30 bolas

Em um pacote com oito bolas de ténis, apenas UMA delas ¢ mais

pesada que as outras. Descubra qual a bola mais pesada, podendo
utilizar a balanca de prato apenas DUAS vezes.

§L:J7“\U./F*\“:F§
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Raciocinio Logico - Desafio
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Algoritmos

© E uma sequéncia de instrucdes finita e ordenada de
forma I6gica para a solugao de um determinado
problema (SALVETTI, 1999).

1 Sequéncia de passos que visa atingir um objetivo bem
definido (FORBELLONE, 2005)

. | & |

- -
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Algoritmos

Alg?oritmo Nao-computacional: Aquele que nao pode ser executado
pelo computador.

Ex.: Fritar o ovo (p. 11)

Algoritmo Computacional: Programas de computador para
desempenhar determinadas atividades e resolver problemas.

Programas: Conjunto de milhares de instrugdes que indicam ao
computador o que ele tem que fazer.

Ex.: Word
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A Construcao de Algoritmos
Passos importantes

1 Compreender o problema;

» Definir os dados de entrada;
o ldentificar os processamentos necessarios para transformacao dos dados;
» Definir as informacodes de saida;

n Construir o algoritmo;

n Testar o algoritmo;

o Implementar numa linguagem de Programacao.

CENTRO UNIVERSITARIO
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Tipos de Algoritmos

1 Descritivos: Consiste em descrever a solugao do problema utilizando uma
I i ng Uage m natu ral ; (exercicio slide seguinte)

1 Fluxogramas: Analisar o enunciado e escrever, utilizando simbolos graficos
definidos, os passos a serem seguidos para a resolugao.

1 Pseudocodigos: Analisar o problema e escrever, por meio de regras
pré-definidas, os passos a serem seguidos para a resolugao.

CENTRO UNIVERSITARIO
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Algoritmo descritivo

Exemplo — Preparar um hamburguer

Cortar 0 pao e deixa-lo aberto com as partes de dentro voltadas para cima;

lavar a alface e o tomate;

fritar 0 hambdrguer;

colocar o hamburguer sobre uma das partes do pao que esta aberta;

colocar uma fatia de queijo, uma rodela de tomate e uma folha de alface sobre
o hamburquer,;

6. fechar o pao com a outra parte que ficou sem nada sobre ela.

Wb W=

.

CENTRO Univexanaxe
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Exercicio

Desenvolver o desafio da Unidade de Aprendizagem Introducao a
Algoritmos e Raciocinio Ldgico.

Assim, com a evolugao tecnologica e com recursos
disponiveis nos dias atuais, uma empresa
(uma lotérica) deseja informatizar o processo
de apostas do jogo da lotérica.

a Como beneficios que o desenvolvimento desta aplicagao o

trara para a empresa, pode-se citar:
a diminuigao do tempo para as apostas,
a qualidade no atendimento, a redugao de erros
nas anostas e a emissao de relataorios

o
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Tipos de figuras dos Fluxogramas

CENTRO UNIVERSITARIO

Simbolo Significado Descrigéo
: 0 simbolo representa a definigéo de inicio e fim do fluxo logizs
Terminal pi g e o 2
@ , de um programa. Também é utilizado na definigéo de
Terminator

sub-rotinas de procedimento ou de fung&o.

Representa a entrada manual de dados, normalmente efetuzss

Entrada manual :
:l Manual inout em um teclado conectado diretamente ao console do
anuat.inpy computador.
Brocessamento Repres?nta a execugao de uma operagao ou grupo de i
R operagdes que estabelecem o resultado de uma operagéo
Y I6gica ou matematica.
Exibic&o Representa a execugao da operagéo de saida visual de dadas
Display em um monitor de video conectado ao console do computada
Decisdo 0 simbolo representa o uso de desvios condicionais para ous
Decision pontos do programa de acordo com situagdes variaveis.
Preparagéo Representa a modificagdo de instrugdes ou grupo de instruca
Preparation existentes em relacéo a agdo de sua atividade subsequencz

Processo predefinido

Definic&o de um grupo de operagdes estabelecidas como uma

Predefined process sub-rotina de processamento anexa ao diagrama de blocos
Conector Representa a entrada ou a saida em outra parte do diagramz
O o ; de blocos. Pode ser usado na definicao de quebras de linha =
ORAEGIO; na continuagio da execugéo de decisdes.
. 0O simbolo representa a agéo de vinculo existente entre os
Linha S . ;
v vérios simbolos de um diagrama de blocos. Possui a ponta 2=

uma seta indicando a diregao do fluxo de agéo.

Quadro 1: Elementos dos Fluxogramas

Fonte: Forbellone (2012)
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Exercicio algoritmo descritivo

n Faga um algoritmo do tipo fluxograma que calcule o comprimento de uma
circunferéncia.

o Faca um algoritmo do tipo fluxograma que calcule a area do circulo.

1 Faga um alg flux, que leia 3 notas. Calcular media aritmética e ponderada
(N1 =N1; N2 e N3 peso 2)
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Algoritmo Fluxogramas - Exercicio

1 Elabore um algoritmo que leia o nome do aluno, as notas de sua
trés provas e calcule e exibe a média harmonica das provas.
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Linguagem de Programacao

o Conjunto de regras sintaticas e semanticas usadas para definir um programa de
computador (WIKIPEDIA, 2010).

n Classificacao das Linguagens:

© Quanto ao paradigma:

© Quanto a estrutura de tipos:

» Quanto a abstracao: Baixo, médio e alto nivel
» Quanto a geracéo:

n Compiladores:
o Transformar linguagem decimal para binaria.
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