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Variavel

o Dados armazenados de forma volatil em enderecos de memoria,
a fim de serem processados.

o Tipos de dados: Define o tipo de conteudo armazenado.

Obs.: Obedecer aos critérios de formacao dos identificadores.

1cao inicio()

>ia nomel, nome2
iro X, Yy Cada linguagem de programagao oferece um conjunto de tipos de variaveis, onde os mais
comuns sdo:

« int: Variavel numero do tipo inteiro, positivo ou negativo.

« float: Variavel numérica do tipo decimal.

« double: Variavel numérica do tipo decimal de preciséo dupla.

« char: Variavel que representa um caractere do tipo texto. Obs.: Comentar sobre o dgs




Variavel

% Sintese

A arvore abaixo resume a classificacao dos dados com relacao aos tipos de
dados apresentados.

Tipos de Dados

Pl B

Numeérico Literal Légico

P ™

Inteiro Real
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Relembrando...

O que
preciso?
(Entrada)

CENTRO UNIVERSITARIO @g
vnivinte

=

Como chegar ao
que quero?
(Processamento)

O que
quero?
(Saida)




Algoritmo Pseudocodigo

Algoritmo Nome
Declaracao de Variaveis
Variaveis
Inicio
Bloco de instrucoes;
Fim
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<- Definicao de variaveis em algoritmos

Todas as variaveis utilizadas em algoritmos devem ser definidas antes de
serem utilizadas.

Isto se faz necessario para permitir que o compilador reserve um espaco na
memaria para as mesmas.
Sintaxe:

* VAR <nome_da_variavel> : <tipo_da_varidvel>

* VAR <lista_de_varidveis> : <tipo_das_varidveis>

— a palavra-chave VAR deverd estar presente sempre e serd utilizada uma unica vez na
definicdo de um conjunto de uma ou mais varidveis;
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< Definicao de variaveis em algoritmos

VAR NOME : literal
IDADE : inteiro
SALARIO: real

TEM_FILHOS: 16gico
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Comandos de Entrada e
Saida
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Comando Escreva e Leia

Escreva <expressao> //mostra na mesma linha

Escreval <expressao> // mostra em linhas diferentes

. Leia <identificador>

Aplicar exercicios utilizando pseudocdédigo e fluxograma.

1 #include <stdio.h>
2
3 int main()

S - - - 7\ 4.{

ln1C1OI J 5 int num;

6
7 scanf("%d", &um); // Read integer value in variable 'nu
8
9 printf("%d", num); // Display number on screen
10
11 return 9;
12 }
13
14



https://portugol.dev/

Lista de Exercicios

Leia duas variaveis A e B. A seguir, calcule a soma entre elas e atribua a variavel SOMA. A seguir escrever
o valor desta variavel.

Leia 2 variaveis A e B, que correspondem a 2 notas de um aluno. A seguir, calcule a média do aluno,
sabendo que a nota A tem peso 2 e a nota B tem peso 8

Leia 3 variaveis A e B e C, que s&o as notas de um aluno. A seguir, calcule a média do aluno, sabendo que
a nota A tem peso 2, a nota B tem peso 3 e a nota C tem peso 5.

Faca um PC que calcule a area do circulo?

Escrever um algoritmo para calcular o volume de uma esfera sendo fornecido o valor de seu raio. (4/3 * pi *

R73)
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Operadores Matematicos

Op. em Algoritmo Op. em C++ Exemplo e comentirio

<— = X ~ vy ou X := ¥y (0 conteudo da variavel v §
atribuido para a variavel x)

+ + X + v (Soma o conteido de x e de y)

- - X — v (Subtrai o contetdo de y do contetdo de x)

i ko X * y (Multiplica o conteido de x pelo conteudo
de y)

: X / v (Obtém o quociente da divisdo de x por y)

Resto mod Resto(x,v) oux mod y (Obtém o resto da divisdo
de x por y)

Divide div Divide(x,v) ou x div y (Obtém o quociente]
inteiro da divisdo de x por y)

Observacdes:

Os operadores div e mod sO podem ser aplicados com operandos do tipo inteiro.
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Operadores Comparativos

Tabela 5: Tabela de operadores comparativos

Op. em Algoritmo Op. em C++ Exemplo e comentirio
s e x = y (Compara se o contetdo de x € igual ao
conteudo de y)
- s X * youx <>y (Compara se o conteudo de x é
' diferente do conteudo de y)
< e X < youx <=y (Compara se o conteudo de x é
menor ou igual ao conteudo de y)
- e X > youx >= y (Compara se o conteudo de x é
maior ou igual ao contetdo de y)
& > X < v (Compara se o contetdo de x € menor do quel
o contetdo de y)
4 3 X > v (Compara se o conteudo de x € maior do que}

o contetudo de y)
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Operadores Logicos

AND OR XOR NOT
X1 | X2 | XIANDX2 X1 | X2 | XIORX2 X1 | X2 | XIXORX2 X1 [ NOTXI
010 0 010 0 010 0 l 0
0 l 0 l 0 l 0 l l 0 l
l l l l l 1 0 1 l
! 0 0 0 l l l l 0

Exemplo usando operadores logicos:

Se chover e relampejar, eu ndo saiu Somente quando chover e relampejar ao
mesmo tempo (apenas | possibilidade)
Se chover pu relampejar, eu ndo saiu. Somente quando chover, somente quando

relampejar ou quando chover e relampejar ao
mesmo tempo (3 possibilidades).

Se chover xou relampejar, eu ndo saiu. Somente quando chover, ou somente quando
relampejar (2 possibilidades).
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Estrutura Condicional Simples

se <expressao logica> entao

°
. <comandos>
e S€Nao
1 programa {
« <comandos> > | funcao inicio()
. : inteiro hora
° f|rT15565 4 escreva ("Digite a hora: "
: leia (hora
se (hora >= 6 e hora <= 18
escreva ("E dia™)
if(condition) { ser )
// statement(s) to perform operations when condition is true : escreva ("E noite")

} else {

// statement(s) to perform operations when condition is false




Exemplo comando SE

- -

3 int main()
] [] 4 {
escrever('Aprovado') E IhE meds /f Dectare voirable “med’

se (media = 6) entao

S€énao ﬂ med = 8; // Atribui 8 to variable 'med’
. escrever('‘Reprovado’) § if( med >= 7 ) {,

l & Apr‘ovado' )
fimse e e L
B

("Reprovado!"); // Caso contrario, reprovado
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Exercicios

1) Ler 3 valores (N1, N2 e N3) referentes as trés notas de um aluno. A seguir, calcule a média
aritmética e se for maior ou igual a 7, mostre uma mensagem: "Aluno foi aprovado". Se a nota for
inferior a 7, mostrar uma mensagem: "Aluno reprovado”.

Alteracao do programa acima: Se a média ficou entre 5 e 7, fazer a leitura de uma variavel (EX)
correspondente a nota de exame, recalcular a média (somar a nota do exame com a nota anterior e

dividir por 2) e mostrar se o aluno foi ou ndo aprovado.

2) Faca um algoritmo que leia 3 valores e mostre estes valores ordenados por ordem decrescente

cmmou,?,")m';%%a umxgglgorltmo que diga se um numero inteiro é par ou impar.

vnivinte
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Exercicios comando SE

Uma empresa do ramo da eletrbnica precisa enviar e analisar a entrada de um valor para um
dispositivo, podendo tal valor ser positivo, negativo ou zero. Para cada entrada, ele enviara um
comando para o dispositivo eletrénico de controle de temperatura. Se o valor digitado for zero
(0), o aparelho desligara; se for digitado um valor positivo, o dispositivo ira aumentar a
temperatura conforme o valor informado. Caso o valor seja negativo, diminuira a temperatura
atual.

O algoritmo devera imprimir as seguintes frases:
* Quando o numero digitado é zero (0) — devera imprimir a frase “O dispositivo sera desligado”.
* Quando o numero digitado € um (1) — devera imprimir a frase “A temperatura aumentara”.

* Quando o numero digitado € negativo — devera imprimir “A temperatura diminuira”.

Analise o algoritmo apresentado abaixo para o problema proposto.
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Exercicios comando SE

Uma empresa téxtil que produz bermudas de praia precisa calcular o valor do prémio para seus
funcionarios. O funcionario recebera o salario-base mais o valor do prémio, o qual sera calculado com
base na producéao individual. As regras foram expostas no inicio do ano em palestra para todos os
funcionarios. Ao final, deverao ser impressos o salario total e o valor do prémio.

Regra de definicdo dos percentuais dos prémios:

* Funcionario com até um dia de atestado — recebe 5% do valor da sua producgéo.
* Funcionario com mais de 1 e menos de 3 dias de atestado — recebe 2% do valor da sua produgao.
» Funcionario com mais de 3 dias de atestado — recebe 1% do valor da sua producéo

O calculo da producéo sera feito pela formula: numero de pecas produzidas * valor da peca

anmeo unRBlEGIONE gégalgoritmo que apresenta corretamente uma solucao para o problema.

vnivinte
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Estrutura de Repeticao - PARA

para <var> de <inicio> ate <fim> faca
. <comandos>
. fimpara

for(<initial_statement>; <condition_expression>;

<body_of_for_loop>
2
5
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<increment_statement>) {
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Exemplo do PARA

 Algoritmo “exemplo”
. variaveis

« media,n1,n2,i: real

o inicio

« paraide 1 ate 3 faca

. Ler(n1)

. Ler(n2)

. media := (n1+n2)/2
. fimpara

« escrever( “Média:”
. fimalgoritmo
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Vamos exercitar em C?

, media)
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Exercicios

1) Faga um programa que leia 5 numeros inteiros e ao final mostre:
a) a soma dos dos numeros lidos

b) a média dos numeros
2) Calcule e mostre a soma dos numeros pares entre 1 e 100, inclusive

3) Facga um algoritmos que leia 20 numeros e ao final mostre:
a) asoma dos numeros lidos
b) a quantidade de numeros pares

c) Quantos numeros estdo no intervalo entre 50 e 100

4) Escreva um algoritmo que leia 30 valores, um de cada vez. Mostre entao o maior valor lido.
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Exercicios

1) Calcule e mostre a soma dos numeros pares entre 1 e 100, inclusive

2) Escreva um algoritmo que leia 50 valores, um de cada vez. Mostre entdo o maior
valor lido

3) Supondo que a populacido de um pais A seja 90 milhdes de habitantes, crescendo
com uma taxa anual de 3.5 % e que a populagcao de um pais B seja 140 milhdes de
habitantes, crescendo a uma taxa anual de 1 %. Faca um algoritmo que calcule e
mostre quantos anos serao necessarios para que a populacao do pais A ultrapasse
a populacao do pais B.
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https://www.onlinegdb.com/

Exercicios

1)

Faca um programa que leia 10 numeros inteiros e ao final mostre:
a) a soma dos dos numeros lidos

b) a média dos numeros

Calcule e mostre a soma dos numeros pares entre 1 e 100, inclusive

Faca um algoritmos que leia 20 numeros e ao final mostre:
a soma dos numeros lidos
a quantidade de numeros pares

Quantos numeros estao no intervalo entre 50 e 100

4) Escreva um algoritmo que leia 30 valores, um de cada vez. Mostre entao o maior valor lido.
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Exercicios de figuras geomeétricas
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Calcule a area de um triangulo dada sua base e altura.

Formula: A — 2

. Determine o perimetro de um retangulo dado seu comprimento e largura.

Formula: P = 2(c + 1)

. Encontre a area de um circulo dado seu raio.

3 9
Formula: A = 7w - r°

. Calcule o volume de um cubo dada sua aresta.

Féormula: V = a*

. Determine a area de um trapézio dadas suas bases e altura.

(B+b)-h
l)

Formula: A —

. Encontre o perimetro de um quadrado dado seu lado.

Formula: P — 4l

. Calcule a area lateral de um cilindro dado o raio da base e a altura.

Formula: Ay = 2-m -7 - h CALCULO DO VOLUME DO
. Determine o volume de uma esfera dado seu raio. CILINDRO: pi R*2 h
Formula: V = 3 -7 - 3

3
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ExerC|C|os ChatGPT
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Faca um programa que exiba a mensagem "Ola, mundo!” na tela.

Faca um programa que leia um niimero inteiro do teclado e exiba o dobro desse nimero.
Faca um programa que leia dois nimeros inteiros do teclado e exiba a soma desses
ndmeros.

Faca um programa que leia dois nimeros inteiros do teclado e exiba o resultado da
divisdo do primeiro pelo segundo.

Faca um programa que leia um niimero inteiro do teclado e exiba se esse nimero € par
ou impar.

Faca um programa que leia um niimero inteiro do teclado e exiba se esse nimero é
positivo, negativo ou zero.

Faca um programa que leia um niimero inteiro do teclado e exiba todos os nimeros
inteiros entre 1 e o nimero informado.

Faca um programa que leia um niimero inteiro do teclado e exiba a sequéncia de
Fibonacci até esse nimero.

Faca um programa que leia uma sequéncia de nimeros inteiros do teclado e exiba a

soma desses nUmeros.
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Exercicios |IF e For ChatGPT - E https://www.onlinegdb.com/
1. Faga um programa que leia um namero inteiro do teclado e exiba se esse numero é primo ou nao.
2. Faca um programa que leia um numero inteiro do teclado e exiba a tabuada desse numero.
3. Facaum programa que leia uma sequéncia de numeros inteiros do teclado e exiba a soma dos
nameros que sao multiplos de 3 ou de 5.
4. Facaum programa que leia uma sequéncia de numeros inteiros do teclado e exiba a soma dos
nameros pares e a soma dos numeros impares dessa sequéncia, utilizando um loop for.
5. Faca um programa que leia um numero inteiro do teclado e exiba todos os nimeros perfeitos menores
Ou iguais a esse numero.
6. Facaum programa que leia uma sequéncia de numeros inteiros do teclado e exiba o numero que mais
aparece nessa sequéncia, utilizando um loop while.
7. Facaum programa que leia um numero inteiro do teclado e exiba a soma dos digitos desse numero,
utilizando um loop do-while.
8. Facaum programa que leia um numero inteiro do teclado e exiba a representacao hexadecimal desse
namero, utilizando um loop for.
9. Facaum programa que leia uma sequéncia de numeros inteiros do teclado e exiba o segundo maior
numero dessa sequéncia, utilizando um loop while.
10. Faga um programa que leia uma sequéncia de numeros inteiros do teclado e exiba quantos desses
cenrro oA ErOS ggo pares e quantos sao impares, utilizando um loop do-while.
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